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Variables como los elementos externos, la luz natural y los nifios en
movimiento generan un juego de efectos de luces y reflejos que van
modificando el espacio y creando miiltiples mundos donde los nifios se

encuentran dentro.

| Se trata de la transformacion de una

pista de squash en espacio |Gdico para
ninos de un hotel en Mallorca, median-
te |a incorporacién de un concepto de
juguete tradicional: el caleidoscopio.
Un elemento con el que han jugado
multiples generaciones observando
sus efectos opticos, y que decidimos
construir a gran escala para que los ni-
fos puedan interactuar con él.

Variables como los elementos exter-
nos, la luz natural y los nifios en mo-
vimiento generan un juego de efectos
de luces y reflejos que van modifi-
cando el espacio y creando multiples
mundos donde los nifios se encuen-
tran dentro.

La sobriedad del cubo racional y neu-
tro proveniente de la antigua pista

desquash, se ve alterada por un gran
elemento que atraviesa todo el es-
pacio: el caleidoscopio, cuya seccion
hexagonal de 9 metros de longitud y
2 metros de altura, permite a los nifios
caminar por su interior e interactuar
con todo el espacio, formando parte
del propio efecto caleidoscopico, per-
cibiendo una extrana sensacion de
ingravidez sobre el parque exterior al
que se orienta.

La instancia principal que envuelve
al caleidoscopio se caracteriza por su
tonalidad rosa, color cuya emocion
relajada potencia los sentimientos,
convirtiéndolo en otro elemento mas
para la creacion de este espacio oniri-
co que se genera. Todo ello ayudado
por un patrén aleatorio de circulos
' blancos de distintos tamafos, que
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albergan diversos usos como la ilu-
minacion, almacenamiento, pizarras,
escondites, entradas a otros espacios.

El resto de estancias complementa-
rias como son el bano, la escalera, la
habitacion magica, el periscopio, el
mezanine.. responden a diferentes
experiencias sensoriales donde se jue-
ga con espacios, colores, reflejos, fluo-
rescencias y texturas. Tratados como
proyectos individuales, cada uno de
estos rincones sigue su propio len-
guaje diferente al resto del conjunto,
pero manteniendo la idea comun del
mundo de los suenos.
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